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Anotace predmétu: Predmét navazuje na predméty GIS | a GIS Il a ddle rozviji schopnosti a
dovednosti student( v oblasti GIS analyz. Ddraz je kladen na automatizaci Gloh a tvorbu vlastnich
nastroju a jejich uZivatelskych rozhrani, a to v programovém prostredi ArcGIS s vyuZitim
programovaciho jazyka Python. Studenti jsou seznameni se zaklady algoritmizace, osvoiji si zakladni
programatorské techniky (cykly, podminéné ptikazy, prace s textovymi soubory apod.), pouZziti
nastroje Python Window v programu ArcGlIS, naudi se psat vlastni geoinformatické skripty v jazyce
Python s vyuZitim modulu ArcPy a navrhovat uZivatelskd rozhrani vlastnich nastrojli spustitelnych
v programu ArcGIS. Z hlediska prace s prostorovymi daty si osvoji zejména: prochazeni adresard a
datovych soubor(, volani rastrovych i vektorovych nastrojd ArcGIS pomoci modulu ArcPy a jejich
fetézeni pomoci fidicich struktur jazyka Python, prochazeni atributovych tabulek pomoci kurzord,
Cteni i zapis geometrie prvk(, automatizaci tvorby mapovych vystupu.

Prerekvizity: GIS |, GIS I

Cil predmétu: Obohatit znalosti a dovednosti studenti v oblasti GIS (zejména programu ArcGIS) o
moznosti psani skritpl a tvorby vlastnich nastrojli v jazyce Python.

Znalosti: Studenti ziskaji zakladni znalosti o programovani, jazyce Python, a modulu ArcPy.

Dovednosti: Studenti se nauci samostatné navrhovat rfeseni slozitéjSich geoinformatickych uloh a
vytvaret vlastni ndstroje na miru témto uloham.

Kompetence - komunikace: Studenti rozvinou schopnost tymové préce pfi spolecném ndvrhu feseni
uloh, stejné jako pfti skupinovém zpracovani domacich cvic¢eni. Déle rozvinou schopnost prezentovat
zvolenad feSeni ostatnim.

Kompetence — usudek: Studenti budou vedeni k samostatnému premysleni nad zadanym
problémem, a to jak v hodinach, tak formou cetnych domdcich cviceni.



Kompetence — vzdélavani: Studenti si osvoji schopnost aktivniho sebevzdéldvani nad ramec vyloZzené
latky, coZ bude nezbytné k Uspésnému zvladnuti nékterych slozitéjSich dloh. Budou schopni nejen
aktivné vyuZivat dokumentaci pouzivanych softwarovych prostfedk, ale dostane se jim i zakladniho
prehledu moznych cest dalSiho rozvijeni jejich dovednosti, at jiz v samotném programovani, nebo

v tvorbé geoinformatickych nastrojl, a to i nad ramec programového prostiedi ArcGIS.

Zpusob a metody vyuky: Vyuka bude probihat formou kratkych dvodnich prednasek nasledovanych
delSim praktickym cvi¢enim. V rdmci cvi¢eni budou studenti nejprve seznameni se zakladnimi nastroji
a technikami relevantnimi pro dané téma a ndsledné vedeni k samostatnému zpracovani slozitéjsich
Uloh s moznosti pozadat o pomoc pedagoga. Témér z kazdého cviceni bude zaddno domdci cviceni,
jehoz feseni bude probrano na uUvod cvic¢eni nasledujiciho.

Zakonceni predmétu: Predmét je ukoncen zdpoctem, ktery je podminén ziskanim nadpolovi¢niho
poctu maximalné ziskatelnych bodd z domdcich cviceni.

Literatura:

Zakladni:
Systém ndpovédy programu ArcGIS 10.5
Systém ndpovédy programu Python 2.7

Doporucena:
Paul A. Zandbergen: Python Scripting for ArcGIS. ESRI Press 2013
Eric Pimpler: Programming ArcGIS 10.1 with Python Cookbook. Packt Publishing 2013
Joel Lawhead: Learning Geospatial Analysis with Python. Packt Publishing 2013
Mark Lutz: Python Pocket Reference. 4th edition. O’Reilly 2010

Eric Westra: Python Geospatial Development. Packt Publishing 2010

Rozpis kreditu:

Druh Hodiny Kredity
Domadci pfiprava 14h 0,6
Konzultace 14h 0,6
Zkouska, zapocet 11h 0,4
Prednasky 12h 0,5
Cviceni 24h 1,0

Celkem 75h 3



Rozpis vyuky:

1. Motivaéni tloha. Uvod do jazyka Python. Uvod do psani skripttl. MoZnosti nastroje Model
Builder programu ArcGIS.

2. Zaklady jazyka Python I: proménné, datové typy, cykly.

3. Zaklady jazyka Python Il: datové typy, podminéné prikazy, textové soubory.

4. Zaklady jazyka Python Ill: funkce, moduly, prace s vybranymi moduly (os, os.path, ...)
5. Uvod do modulu ArcPy. Volani nastroj ArcGIS pomoci modulu ArcPy.

6. Tvorba uzivatelskych rozhrani nastroji v ArcGIS.

7. Prochazeni soubor( a adresari pomoci modulu ArcPy. Automatizace jednoduchych uloh
(davkové zpracovani velkého mnoizstvi dat).

8. Prace s atributovou tabulkou I: prace se sloupci, propojovani tabulek, SQL vybéry.
9. Prace s atributovou tabulkou II: prochazeni, ¢teni a zapis fadkd pomoci kurzor(.
10. Prace s geometrii prvkd I: ¢teni a zapis geometrii.

11. Prace s geometrii prvk( Il: pouzZiti geometrii v analyzach.

12. Automatizace tvorby mapovych vystupl pomoci podmodulu Mapping.



